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TRƯỜNG CAO ĐẲNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN
HỮU NGHỊ VIỆT - HÀN

KHOA KHOA HỌC MÁY TÍNH

CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập – Tự do – Hạnh phúc

KẾ HOẠCH
TỔ CHỨC GALA IT KHOA KHOA HỌC MÁY TÍNH NĂM 2012

I. MỤC ĐÍCH – YÊU CẦU:

Nhằm tạo ra một sân chơi lành mạnh và bổ ích theo phương châm “Học mà
chơi, chơi mà học” cho toàn thể sinh viên Khoa Khoa học máy tính, từ đó giúp các
em sinh viên bổ sung kiến thức, hăng say v à ngày càng đạt kết quả tốt hơn trong
học tập; Từng bước góp phần bồi dưỡng kiến thức cho các em sinh viên một cách
toàn diện phù hợp với mục tiêu phát triển nguồn nhân lực cho ngành công nghệ
thông tin tại khu vực Miền Trung – Tây nguyên;

Trong mục tiêu xây dựng và phát triển bền vững Khoa Khoa học máy tính,
việc tổ chức các GalaIT hướng tới sự giao lưu, học hỏi, trao đổi kiến thức chuyên
môn giữa các giảng viên và sinh viên, giữa sinh viên và sinh viên trong Khoa Khoa
học máy tính; Từng bước mở rộng việc tổ chức GalaIT có sự tham gia của sinh viên
các Khoa khác trong toàn trường; Góp phần tạo điều kiện thuận lợi cho sinh vi ên
của Khoa Khoa học máy tính cũng nh ư sinh viên toàn trường tham gia tìm hiểu, học
hỏi thêm kiến thức trong nhiều lĩnh vực nhằm tăng thêm cơ hội nghề nghiệp cho
sinh viên trong tương lai.

GalaIT-Khoa Khoa học máy tính được tổ chức định kỳ mỗi năm  một lần vào
dịp kỷ niệm Ngày Hiến chương nhà giáo Việt Nam. Chương trình GalaIT  được mô
phỏng theo chương trình “Đường lên đỉnh Olympia” của Đài truyền hình Việt Nam
với nội dung liên quan đến các kiến thức về công nghệ thôn g tin, khoa học - xã hội.

II. NỘI DUNG CHƯƠNG TRÌNH IT GALA KHOA KHOA H ỌC MÁY
TÍNH NĂM 2012:

1. Tổ chức các đội sinh viên tham gia:
- Toàn thể các lớp thuộc Khoa khoa học máy tính đều được quyền đăng ký

tham gia GalaIT.  Các đội thi có thể liên kết với một lớp khác ở khoa CNTT ƯD
hoặc khoa TMĐT.

- Mỗi lớp đăng ký một đội thi gồm 10 sinh viên. Sau đó căn cứ trên danh sách
đăng ký, BTC tiến hành tổ chức thi sơ loại để chọn 4 đội thi xuất sắc nhất vào
chung kết.

- Các lớp lập danh sách đội tham gia (10 th ành viên/ 1 đội, số điện thoại và
email của đội trưởng) và nộp lại tại phòng giáo vụ khoa trước ngày 25/10/2012.

- Mọi thắc mắc các đội chơi có thể liên hệ trực tiếp với thầy Nguyễn Vũ (số
điện thoại: 0909 393 505, email: nguyenvu.viethan@gmail.com)
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2. Thời gian và địa điểm thi vòng sơ loại:
BTC sẽ tiến hành tổ chức thi sơ loại để chọn 4 đội vào chung kết vào lúc 7h30

ngày 3/11/2012 tại phòng C110.
- Vòng sơ loại có 2 phần thi như sau:
a) Kiến thức chung:
Các đội sẽ trả lời các câu hỏi về các lĩnh vực văn hóa, x ã hội, thể thao, du lịch,

nhân vật lịch sử, công nghệ thông tin,…
b) Năng khiếu:
- Các đội dự thi có thời gian là 5 phút để giới thiệu về đội của m ình (Tên đội,

các thành viên, thông điệp, …) bằng các hình thức tiểu phẩm, kịch, hát, múa, …
Khuyến khích tiêu chí thông minh, dí dỏm, sáng tạo.

3. Thời gian và địa điểm thi chung kết:
- Dự kiến thời gian: 7h30 ngày 17/11/2012
- Địa điểm: Hội trường tròn Trường Cao đẳng CNTT Hữu nghị Việt H àn

4. Ban Tổ chức GalaIT:
- ThS Lê Tự Thanh – Trưởng Khoa KHMT – Trưởng Ban
- ThS Lê Viết Trương – Trưởng Bộ môn HTTT – Phó Ban
- ThS Trịnh Thị Ngọc Linh – Trưởng bộ môn LT – Phó ban
- Đại diện công ty Game Loft Đ à Nẵng – Ủy viên
- Giám đốc TTPTNDĐT Trần Thanh Tu ấn - ủy viên
- ThS Đặng Quang Hiển – Trưởng Bộ môn MMT – ủy viên
- ThS Nguyễn Vũ – Bí thư chi đoàn giảng viên Khoa KHMT - Ủy viên
- Thầy Hoàng Hữu Đức – Bí thư liên chi đoàn KHMT - Ủy viên
- ThS Lê Văn Lợi – Phó chủ tịch công đoàn KHMT - ủy viên
- Toàn thể giảng viên khoa Khoa học máy tính

5. Chương trình chung kết dự kiến
Chương trình GalaIT khoa Khoa học máy tính dự kiến bao gồm 5 phần thi sau

đây:
- Phần “Giới thiệu”: Các đội dự thi  có thời gian là 5 phút để giới thiệu về đội

của mình (Tên đội, các thành viên, thông đi ệp, …) bằng các hình thức tiểu phẩm,
hát múa, … Khuyến khích tiêu chí thông minh, dí dỏm. Phần này chấm điểm tối đa
cho mỗi đội là 20 điểm.

- Phần thi “Khởi động”: Trong v òng 2’, các đội thi lần lượt trả lời nhanh 10
câu hỏi có nội dung liên quan đến kiến thức công nghệ thông tin c ơ bản, văn hóa,
thể thao, điện ảnh, đất nước, con người Việt Nam và Đà Nẵng,…; Mỗi câu trả lời
đúng được tính 10 điểm.

- Phần thi “Vượt chướng ngại vật”: Có một ô chữ gồm 8 h àng ngang có nội
dung liên quan đến kiến thức chuyên ngành khoa học máy tính và các lĩnh vực khác
như văn hóa, thể thao, toán học,... . Các đáp án của 8 hàng ngang này liên quan đến
một cụm từ “chìa khóa”. Mỗi đội chơi có 2 lượt lựa chọn hàng ngang, được nghe
câu hỏi gợi ý và sau đó trả lời trong vòng 30’. Trả lời đúng được 10 điểm và hàng
ngang sẽ được mở; Trả lời sai không tính điểm và câu trả lời giành cho khán giả.
Trong lượt chọn đầu tiên (4 hàng ngang cho 4 đội) đầu tiên, đội nào trả lời đúng
được cụm từ chìa khóa được 30 điểm. Trong lượt chọn cuối cùng, đội nào trả lời
đúng được cụm từ chìa khóa được 20 điểm. Đội trả lời sai cụm từ ch ìa khóa, sẽ bị
mất quyền thi đấu tiếp trong phần thi n ày.
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- Phần thi “Tăng tốc”: Sẽ có 8 câu hỏi với nội dung li ên quan đến tư duy logic,
IQ, Tiếng Anh, lịch sử Đảng, triết học và nội dung kiến thức chuyên ngành khoa
học máy tính. Các đội sẽ sử dụng máy tính để nhập câu trả lời. Đội trả lời đúng và
nhanh nhất được 20 điểm; đội trả lời đúng v à nhanh thứ nhì được 15 điểm; đội trả
lời đúng và nhanh thứ ba được 10 điểm; đội trả lời đúng v à nhanh thứ tư được 5
điểm.

- Phần thi “Về đích”: Sẽ có 8 câu hỏi với nội dung li ên quan đến Toán cao cấp,
Tư tưởng Hồ chí Minh, kiến thức chuy ên ngành Khoa học máy tính. Sau khi nghe
MC đọc xong câu hỏi các đội nhấn chuô ng trên máy tính để giành quyền trả lời.
Nếu trả lời đúng được 10 điểm, trả lời sai bị trừ 5 điểm. Mỗi câu hỏi có tối đa 2 đội
trả lời. Nếu không có đội nào trả lời đúng thì câu trả lời sẽ giành cho khán giả.

Sau khi kết thúc 5 phần thi, các đội sẽ đ ược xếp hạng theo thứ tự tổng số điểm
từ cao đến thấp.

Với mỗi phần thi, các đội có quyền lựa chọn tối đa 4 th ành viên/phần thi, trừ
phần thi “Giới thiệu” có thể gồm tất cả th ành viên.

Đặc biệt, BTC cộng thêm 20 điểm, 15 điểm, 10 điểm hoặc 5 điểm v ào kết quả
thi cho 4 đội thi, dựa vào số lượng khán giả cổ vũ đông, cuồng nhiệt và sáng tạo.

6. Cơ cấu giải thưởng:

STT Giải thưởng Số
lượng

Giải thưởng
từ ban tổ chức

Giải từ nhà tài trợ

1 Nhất 1 1,500,000
10 suất học bổng của trung
tâm PTNDĐT +quà tặng của
công ty Game Loft

2 Nhì 1 1,000,000
5 suất học bổng của trung tâm
PTNDĐT + quà tặng của công
ty Game Loft

3 Ba 1 700,000
4 Giải khuyến khích 1 500,000

5
Đội có khán giả đông
và nhiệt tình nhất

1 500,000

6
Khán giả trả lời đúng
các câu hỏi hoặc tham
gia các trò chơi từ BTC

10 500,000

Quà tặng của công ty
Gameloft Đà nẵng

7 Bốn đội được vào chung kết sẽ được BTC hỗ trợ 200,000 / 1 đội để tập luyện.

Đà nẵng, ngày 15 tháng 10 năm 2012

Khoa Khoa học máy tính Người lập kế hoạch
                    Trưởng Khoa

Lê Tự Thanh Nguyễn Vũ


